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KREATIVE
Husker og forstar bedst hvis de selv har lavet det

SOGER REDSKABER

Udadvendte, lystbetonede, engagerede for redskaber til at udfolde deres kreativitet
hvis det faenger, kraevende og givende igennem, for at preestere

INSTRUKTIONSAFHANGIGE S@GER VEJLEDNING

Hvordan kan man gere noget, hvis ingen har fortalt én hvad og hvordan?

Afventende, tryghedssegende, for retningsliner, nem brugerflade, tryghed,

ansvarsfralaaggende, autoritetstro at fa det hele serveret sa man ikke fejler
OPDAGELSESREJSENDE SOGER NYE VERDENER

Det er spaendende selv at finde nyt og finde ud af hvordan ting virker

Nysgerrig, undersggende, uautoritzere, for frihed, tilgaengelighed, medansvar, rum
selvmotiverede, ikke bange for noget for udfoldelse, lov til selv at gore
TESTMOTIVEREDE SOGER TESTS

Hvis jeg ved hvordan jeg har klaret mig, kan jeg ogsa blive bedre

Kan lide preecise, enkle opgaver, success-  for at udfordre og male sig selv mod andre,
motiverede, praestationsorienterede for praecis afregning, klare svar



Vigtigeste formal Et udvidet Kommunikation Udvidet Struktur

med anvendelse erfaringsrum samtalerum
af IT
IT metafor Virkeligheden Legeplads Dialog pa tvaers Demonstration/

af tid og rum redskab

Syn pa eleverne: Eleven er ikke Elever er indfad Eleven skal leere Eleven magter
IT kompetencer kompetent, men pa nettet og IT pa linje med ikke at overskue
udvikler ofte mere I'F andre nettets
kompetencer  kompetent end kulturteknikker kompleksitet
ved at ggre sig laereren.
erfaringer pa  Leaereren
nettet bidrager til
Kritisk-etisk
refleksion



Farstedelkonklusion

Web 2.0forandrerikke skolenl enbestemt
retning.

Web 2.0kanintegreresi skolenpamange
forskelligemader

Web 2.0kanunderstgttemangeforskellige
maderat underviseog laere pa



Udgangspunkkbarneteller stoffet

Udgangspunktbarnet
A Erfaringspaedagogen
A Socikonstruktivisten

Udgangspunkk stoffet:
A Tilveerelsesoplyseren
A Kognitivisten



Opdagelsesrejsenddler kreativ

producent
Proces: -
Erfaringspaedagogen . %nupﬁﬂl‘;r
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Tilveerelsesoplyseren [y

Produkt:
Socialkonstruktivisten Y
Kognitivisten D2




Stilladsering

Begrebet stilladsering er ifglge Jan Tagnnes
Hansen (Hansen og Nielsen 1999) en
paedagogisk metafor for, hvordan man bedst
understgtter elevernes laereprocesser. Billedet
er, at eleverne konstruerer, men laereren
opbygger et stillads, der understgtter
elevernes arbejde.
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Jank og Meyers model

Didaktisk modellering

Mal

Indhold

Metode Handlinger
Relationer
Tid




Metode

Social struktur
Tidsmaessig
struktur
Handlings
struktur

Informations
sggning

Introduktion,
gruppegvelser
ogfeelles
opsamling

Eleverne sgger
selv pa nettetg
men laereren
anvender i nogle
tilfselde
laeringsbaner

Introduktion,
kollaborativ
lzering rettet mod
fremstillingaf
produkter til
publicering

Eleverne sgger
selv pa nettet
men laereren
anvender i nogle
tilfselde
laeringsbaner

Laereren har
forhandsvalgt
emner, eleverne
skal ga i dialog
om

ex.
Etwinning

Gennenwsociale
kommunikations
vaerktgjer som
mail, blog, og
Facebook

Preesentation,
gvelsesopgaver
0g rapportering

| leererens
forberedelse
evt. via
laeringsbaner



IT iIntroduktions
fasen

ITi
Bearbejdningdasen

ITi
efterbehandlings
fasen

Netsteder Inddrage: Nettet inddrages  Ingen Nettet inddrages

evt. som
introduktion til en
opgave

Eleverne gar sig
erfaringer pa nettet
| forbindelse med
opgavelgsning

Opgaver afleveres
renskrevet

som supplement til Leereren som supplement i
lserebogsmaterialet praesenterer leererens

| en (ofte mere projektet gennem  forberedelse og
omfattende) samtale med introduktion
researchfase eleverne

Kommunikation om Eleverne Bearbejdning og
stoffet kommunikerer med reproduktion af
Redidaktisering af andre unge over stoffet

stoffer nettet

Udarbejdelse af  Ingen Elektroniskportfolio

net-praesentation¢ Erfaringsopsamling ¢ der kan
gerne for et stgrre  som dialog i klassen anvendelse til
publikum eksamen



Andendelkonklusion

Laerere(ogeleveln) harforskelligepreferencey
nar det geelderanvendelseaaf web 2.0medier|
folkeskolen






