Laeremidler — set gennem

Ekstra Bladet

Redaktionen
= Et PracSIP

Jeppe Bundsgaard, adjunkt, ph.d.
Danmarks Paedagogiske Universitetsskole



Hvad var problemet?

o Traditionel undervisning

« Jeg gider ikke!
» Motivation

« Hvad skal jeg bruge det til?
» Meningsfuldhed

* Hvordan skal jeg bruge det?
» Transfer

 Jeg har glemt hvad jeg leerte i gar!
» Permanens



Lasning: Praksisfeelleskaber?

o Jean Lave and Etienne Wenger

o En gruppe individer deltager | en feelles
aktivitet, mens de

o lgbende skaber deres feelles identitet
gennem

o at indga i og bidrage til deres
feellesskabs praksis og derved

o udvikler de et feelles repertoire



Projektarbejdets udfordringer

o Faglighed
> Drukner let i produktmalet

* Kaos
> Leererens tid gar med organisering

« Atfa alle med
» De svage og de dovne dukker sig

 Struktur pa arbejdet
» Hvad skal jeg nu gare?



Alligevel kunne det nu vaere godt
med praksisfeellesskaber!

o Mange af skolens kompetencer kan

laeres | praksis

» Det letter transfer & permanens

* Meningsfuldhec

o Det fremmer plL

er iIboende | praksis
ralistisk teenkning at

man laerer at "taeenke som” laeger,
journalister, arkitekter osv.



Men... Praksisfaellesskaber giver
yderligere udfordringer for skolen

o Der er ingen eksperter til at lede
novicerne

o Praksis kan let veere for sveer...

o Repertoiret i praksisfeellesskabet star
ikke ngdvendigvis til radighed

o Praksisfeellesskabets mal er ikke
ngdvendigvis overensstemmende med
skolens mal.



Lasningen: PracSIP

o Praksis-

o Stilladserende
o Interaktiv

o Platform




PracSIP

Praksis-Stilladserende Interaktiv Platform

o Stilladserer
« Organiserer samarbejde
 Strukturerer processen

- Stiller relevante redskaber fra det delte repertoire til
radighed for deltagerne

o Ggr praksisfeellesskabet relevant for skolen ved at

 Fokusere pa de aspekter af praksisfaellesskabet som
aktualiserer relevante kompetencer

« Understgtte faglige kompetencer
o Reducerer kompleksiteten i praksis
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Og sa var der det der med
fagligheden...

o Udfordringen for laereren:

- At fa faglige aspekter af arbejdet
tematiseret nar der er behov for det.

* At kunne gennemskue hvad der er
faglighed |

* At kende alle de faglige aspekter



Faglige loops | projektarbejde
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Faglighed: Interaktive assistenter

Tager udgangspunkt |
en konkret opgave som
eleven har

Leder eleven gennem
arbejdsgangen eller
erkendelsen

fider: Hvordan k

ABNE 0G LUKKEDE SPORGSMAL

er sporgsma, man

vi tilbage i eliten? ikke kan besvare med f& ord. Abne

Sporgeteknik: Afventende

og I skal sortere

T:
Hvorfor starter du ikke et nyt lan
Hvor lzenge har du veeret landstraner?

Nu skal I dels tilpasse jeres sporgsmal til sporgeteknikken,
jeres sporgsmdl fra tankemylderet i 3bne og_

dshold op? spergsmal er gode, fordi de lader

personen tale laengere, men ogs3 friere.

| er sporgsmal,
man kan besvare med ét eller fa ord - fx
Ja eller Nej. Lukkede sporgsmal er helt
------- fint, hvis I skal have praecise oplysninger
om tal eller viden - eller fx have be- eller |
| afkrzeftet noget konkret.

|

NAESTE N

Computeren strukturerer — eleven taenker
Computeren sidder ikke med alle svarene — de er ikke

"multiple choice”
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Interaktive assistenter |l

- Computeren stiller nogle — ==
g e nn e M t% n kte ‘ankemylder: Hvordan kommer vi tilbage i eliten?
o] o] vorfor starter du ikke et nyt landshold op?
Spﬂrgsmal, Sa eleven gedeer du vaeret landstraener?
teenker videre

- Computeren integrerer
elevens respons i den
videre proces

- Praesenterer faglige
begreber og metoder
undervejs — integreret L

ik: Afventende

TILBAGE | SLETALT | NAESTE

er sporgsma
ikke kan besvare med fa ord. Abn

sporgsmal er gode, fordi de lader
personen tale langere, men ogsd

LUKKEDE SPORGSMALEIEINIGE

man kan besvare med ét eller f3
Jaeller Nej. Lukkede sporgsmdl e
fint, hvis I skal have pracise oply:
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Hvad er et leeremiddel?

Et leeremiddel er et kompleks af materielle objekter der
benaevnes (med genren) laeeremiddel. Et leeremiddel har/er

 Materialitet

— man kan pege pa et laeremiddel

Design

— Laeremidlet er designet mhp. at fremme laering

Tekst(er)

— Har et ind
verdensbi

— Leegger o

nold, en (eller flere) ideologier, et
lede

0 til (og organiserer) aktiviteter

 Implicitte elevroller og laererroller
 Implicit rumorganisering




Et laeeremiddel indgar i en
undervisningssituation

Undervisningssituation Sociologik

Biologik
>

1S)9JU0Y N

Ideologik
M: Medium 83:Pévirkende/-ede subjekter
M: Meerke L: Leerer O: Objekt
T. Tekst E. Elev R: Regler
K: Kommunikationsteknologi




Materialitet

» Laeremidler kan ses/hgres/maerkes
* FX

— En bog

— En internetplatform

— Laererens ytringer

— Klasserummet
— Skolen

B



Laeremidlet er designet

 Designet kan besta i at tage en allerede-
designet ting og bringe den ind |
laeringssituationen

 Mange deltagere designer:
— Forfattere/udviklere
— Redaktgrer/producenter/layoutere

— Underviserfeellesskaber
« Center for undervisningsmidler, laererkolleger

— Laererne
— Eleverne/studerende/de leerende



Tekster har et indhold

Tekster kan veere | mange modaliteter

— Skrift, tale, designet lyd, billede, diagram, placering
af objekter (fx stole og borde), gestik, proxemik etc.

Har sveerhedsgrad, grundighed, korrekthed
Baerer en ideolog!

Fremstiller et verdenshbillede

— gennem deiksis (deiksisslgring), metaforer,
modalitet

— Aktagrer, ngdvendighed, mulighed
Etablerer en tekst-laeser-relation



Tekster og aktiviteter

Eksempler aktiviteter

- at leese for at huske fakta, for at forsta sammenhaenge osv.
« at udfgre et eksperiment, lgse en opgave

* at organisere samarbejde

« at kommunikere om tekst

Laegger op til og/eller organiserer

« Laeremidlet kan laegge op til at aktiviteterne sker uden for
laeremidlet selv eller

» det kan veere teknologien der organiserer aktiviteten



Implicitte elevroller og laererroller

Elev
 Tilhgrer

Opgavelgser
Diskussionsdeltager
Undersgger
Praktiker

Osv.

Laerer

* Forelaeser

* Opgavehjaelper
* Facilitator

* Vejleder
 Coach

e Osv.



Implicit rumorganisering

« Leeremidlet kan fx laegge op til at eleverne
— arbejder individuelt
— Arbejder | grupper
— Gar ud af klassen og researcher

* Leeremidlet kan vaere

— plakater som alles blik skal vendes imod eller som blot
ubemaerket (!) minder om fx staveregler eller en novelles
opbygning

— Computerprogrammer til individuelt brug sa eleverne sidder
hver for sig og interagerer med computeren

— Samarbejdsplatforme, sa rummet udvides til at omfatte flere
fysiske rum osv.



Hvordan kan man undersgge et
leeremiddel?

* Ved at analysere det som tekst
— med blik for de naevnte faktorer og derigennem
— med blik for det didaktiske design

« Herunder laeringsteori, motivationsteori, dannelsesteori,
teori om undervisningsmetoder og -organisering (metodik)

 Ved at

—anvende,
— observere anvendelse og

— reflektere over anvendelsen
« Adobt and adapt
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