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Hvad var problemet?

o Traditionel undervisning

• Jeg gider ikke! 

Motivation

• Hvad skal jeg bruge det til?

Meningsfuldhed

• Hvordan skal jeg bruge det?

Transfer

• Jeg har glemt hvad jeg lærte i går!

Permanens



Løsning: Praksisfælleskaber?

o Jean Lave and Etienne Wenger

o En gruppe individer deltager i en fælles 
aktivitet, mens de

o løbende skaber deres fælles identitet 
gennem 

o at indgå i og bidrage til deres 
fællesskabs praksis og derved

o udvikler de et fælles repertoire



Projektarbejdets udfordringer

o Faglighed

 Drukner let i produktmålet

• Kaos

 Lærerens tid går med organisering

• At få alle med

 De svage og de dovne dukker sig

• Struktur på arbejdet

 Hvad skal jeg nu gøre?



Alligevel kunne det nu være godt 

med praksisfællesskaber!

o Mange af skolens kompetencer kan 

læres i praksis

• Det letter transfer & permanens

• Meningsfuldhed er iboende i praksis

o Det fremmer pluralistisk tænkning at 

man lærer at ”tænke som” læger, 

journalister, arkitekter osv.



Men… Praksisfællesskaber giver 

yderligere udfordringer for skolen

o Der er ingen eksperter til at lede 
novicerne

o Praksis kan let være for svær…

o Repertoiret i praksisfællesskabet står 
ikke nødvendigvis til rådighed

o Praksisfællesskabets mål er ikke 
nødvendigvis overensstemmende med 
skolens mål.



Løsningen: PracSIP

o Praksis-

o Stilladserende

o Interaktiv

o Platform



PracSIP
Praksis-Stilladserende Interaktiv Platform

o Stilladserer
• Organiserer samarbejde 
• Strukturerer processen
• Stiller relevante redskaber fra det delte repertoire til 

rådighed for deltagerne

o Gør praksisfællesskabet relevant for skolen ved at
• Fokusere på de aspekter af praksisfællesskabet som 

aktualiserer relevante kompetencer
• Understøtte faglige kompetencer

o Reducerer kompleksiteten i praksis



Elevernes arbejde struktureres

 Faser fra

 profil over 

 planlægning, 

 research,

 foto,

 fokus og

 skrivning til

 Layout og

 Deadline



Kaos håndteres

o Organisering af 
arbejdet fra start til 
slut

• Eleverne opretter 
artikler …

• fordeler opgaver …

• sætter deadlines … 

o Eleverne ved hvad de 
skal 

o Læreren har 
overblikket 

o Læreren kan sætte 
ind hvor der er behov.



Og så var der det der med 

fagligheden…

o Udfordringen for læreren: 

• At få faglige aspekter af arbejdet 

tematiseret når der er behov for det.

• At kunne gennemskue hvad der er 

faglighed i

• At kende alle de faglige aspekter



Faglige loops i projektarbejde

Interaktive assistenterKarsten Schnack 2000



Faglighed: Interaktive assistenter

o Tager udgangspunkt i 
en konkret opgave som 
eleven har

o Leder eleven gennem 
arbejdsgangen eller 
erkendelsen

o Computeren strukturerer – eleven tænker
o Computeren sidder ikke med alle svarene – de er ikke 

”multiple choice”



Interaktive assistenter II

o Computeren stiller nogle 
gennemtænkte 
spørgsmål, så eleven
tænker videre

o Computeren integrerer 
elevens respons i den 
videre proces

o Præsenterer faglige 
begreber og metoder
undervejs – integreret



Hvad er et læremiddel?

Et læremiddel er et kompleks af materielle objekter der 
benævnes (med genren) læremiddel. Et læremiddel har/er

• Materialitet

– man kan pege på et læremiddel

• Design

– Læremidlet er designet mhp. at fremme læring 

• Tekst(er) 

– Har et indhold, en (eller flere) ideologier, et 
verdensbillede

– Lægger op til (og organiserer) aktiviteter

• Implicitte elevroller og lærerroller

• Implicit rumorganisering



Et læremiddel indgår i en 
undervisningssituation



Materialitet

• Læremidler kan ses/høres/mærkes

• Fx

– En bog

– En internetplatform

– Lærerens ytringer

– Klasserummet

– Skolen



Læremidlet er designet

• Designet kan bestå i at tage en allerede-
designet ting og bringe den ind i 
læringssituationen

• Mange deltagere designer:

– Forfattere/udviklere

– Redaktører/producenter/layoutere

– Underviserfællesskaber

• Center for undervisningsmidler, lærerkolleger

– Lærerne

– Eleverne/studerende/de lærende



Tekster har et indhold

• Tekster kan være i mange modaliteter

– Skrift, tale, designet lyd, billede, diagram, placering 
af objekter (fx stole og borde), gestik, proxemik etc.

• Har sværhedsgrad, grundighed, korrekthed

• Bærer en ideologi

• Fremstiller et verdensbillede

– gennem deiksis (deiksissløring), metaforer, 
modalitet

– Aktører, nødvendighed, mulighed

• Etablerer en tekst-læser-relation



Tekster og aktiviteter

Eksempler aktiviteter

• at læse for at huske fakta, for at forstå sammenhænge osv.

• at udføre et eksperiment, løse en opgave

• at organisere samarbejde

• at kommunikere om tekst

Lægger op til og/eller organiserer

• Læremidlet kan lægge op til at aktiviteterne sker uden for 
læremidlet selv eller 

• det kan være teknologien der organiserer aktiviteten



Implicitte elevroller og lærerroller

Elev

• Tilhører

• Opgaveløser

• Diskussionsdeltager

• Undersøger

• Praktiker

• Osv.

Lærer

• Forelæser

• Opgavehjælper

• Facilitator

• Vejleder

• Coach

• Osv. 



Implicit rumorganisering

• Læremidlet kan fx lægge op til at eleverne 

– arbejder individuelt

– Arbejder i grupper

– Går ud af klassen og researcher

• Læremidlet kan være 

– plakater som alles blik skal vendes imod eller som blot 
ubemærket (!) minder om fx staveregler eller en novelles 
opbygning

– Computerprogrammer til individuelt brug så eleverne sidder 
hver for sig og interagerer med computeren

– Samarbejdsplatforme, så rummet udvides til at omfatte flere 
fysiske rum osv.



Hvordan kan man undersøge et 
læremiddel?

• Ved at analysere det som tekst 

– med blik for de nævnte faktorer og derigennem 

– med blik for det didaktiske design

• Herunder læringsteori, motivationsteori, dannelsesteori, 
teori om undervisningsmetoder og -organisering (metodik)

• Ved at 

– anvende, 

– observere anvendelse og 

– reflektere over anvendelsen

• Adobt and adapt
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