Det ny leremiddellandskab

Der venter mange nye og spandende udfordringer for skolebiblioteket.

Af Jens Jorgen Hansen,

ph.d. og leder af skolebibliotekaruddannelsen
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Hvad findes af laeremidler? Hvad er deres be-
tydning for undervisning og laring! Hvordan
kan laremidler, karakteriseres og vurderes?
Hvad er gode leremidler? Hvordan skal -
rere og elever bruge leremidler? Hvordan skal
skolebiblioteker formidle og vejlede om lare-
midler? Hvordan kan lzeremidler bidrage til at
udvikle fag, undervisning, laring og skolens
leeringsmiljp!?

Det er nogle af de sporgsmil og udfordrin-
ger, som der moderne skolebibliotek i disse ar
stir overfor.

Feltet af l2zremidler eksploderet

Det ny laxremiddellandskab er i voldsom ud-
vikling. YouTube, digitale laeringsredskaber,
e-bogen, laringsobjekter, lwringsplatforme,
interaktive rtavler, padagogiske computer-
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spil, mobiltelefonen, digitale vidensportaler,
clickers, netsteder - felter af lzeremidler er med
den teknologiske udvikling eksploderet de se-
nere dr.

Tiden, hvor undervisningen udelukkende
byggede pd den klassiske treenighed - laere-
bogen, tavlen og skrivehaftet — er forbi. For
skolebibliotekarer er det en opgave at skabe et
blik for og et sprog om dette accelererende lae-
remiddellandskab.

Opgaven er ikke kun at beskrive det en-
kelte laeremiddel i sig selv, men at udvikle en
forstdelse for laeremidlers potentiale og anven-
delse som ressourcer for laring, undervisning
og skoleudvikling.

Forskellige lzremiddeltyper

Hvordan ser et fagsprog ud, der beskriver det

nye laeremiddellandskab? Og efter hvilke krite-

rier skal vi inddele dette leremiddellandskab?
Et bud er, at inddele leremidler efter om de
skal bruges til at:

* lere i (semantiske leremidler som f.eks. en
novelle eller et leringsobjekr),

o lere med (kognitive leremidler som et mind
map- eller et tekstbehandlingsprogram),

» ctablere kommunikativ kontakt og levingsrum
med (kommunikative leeremidler som wikis
og laeringsplatforme),

o muliggere lesning og skrivning med (kom-



penserende leremidler som stgtter laese- og
usikre elever) eller

» stoue, vejlede og mspivere larerens undervis-
ning, fungere som Leringsarena for eleverne
samt repraesentere og legiimere undervisnin-
gens faglige stof (didakriske leremidler som
leerebogen og didakriske vidensportaler).

Forskellige lzzremiddelgenrer

De enkelte leremiddeltyper knopskyder i for-
skellige laeremiddelgenrer. Didaktiske lwere-
midler = med den traditionelle laerebog som
det kendre udgangspunkt — findes nu ogsd som
didakrtiske vidensportaler og som paedagogiske
laeringsspil.

Danskedyr.dk er et eksempel pd en didakrisk
vidensplatform. Laremiddelgenren er karakre-
riseret ved ar udpege et didaktiserer faglige ind-
hold ofte i en moduler og dben strukrur.

Laeremiddelgenren tilbyder saerlige gvelses-
moduler og varktgjer til spgning, samarbejde,
produktion og kommunikation og iscenesatter
ofte eleven i en traditionel elevrolle, hvor ele-
ven skal finde monstre 1 den viden, som viden-
platformen pa forhdnd har udpeget.

Predagogiske laringsspil som Global Con-
flicts og Velkommen pd forsiden har ¢t sam-
menhaengende laeringsunivers med forskellige
padagogisk opbyggede situationer, som eleven
skal gennemspille, simulere eller eksperimen-
tere med. De har som regel en narrativ og sty-
ret struktur og iscenesatter eleven i en serlig
rolle, som f.eks. detektiv, journalist og opdagel-
sesrejsende.

Videndesign

De forskellige leremiddelgenrer har forskel-
lige brugsmuligheder. Det afspejler sig i lare-
midlernes videndesign, undervisningsdesign og

laeringsdesign.

Med videndesign menes, at laremidler re-
praesenterer og legitimerer et faglige stof pd
bestemt vis, Stoffer kan repraesenteres gennem
forskellige leeremiddeltekster, som f.eks. faglige
artikler, rabeller, skemaer, grafer, kort, ordfor-
klaringer, opgavetekster, faktabokse, ordforkla-
ringer, billeder, videoer og lyd.

Elevens lasning' af disse leremiddeltekster
er en vej til at tilegne sig et fags viden og fer-
digheder. Faglig laesning er faglig laering. Sam-
tidig er de forskellige laeremiddelrekster uderyk
for en konkretisering af et fags faglige mal.

Videndesignet legitimerer, fortolker og
konkretiserer dermed mere eller mindre daek-
kende et fags Falles Mil og synligaer et fags
faglige identitet.

Undervisnings- og laeringsdesign
Undervisningsdesign er en vejledning og stgt-
te til laereren i forhold til at planlagge, styre,
strukturere, differentiere, evaluere og skabe
motivation i undervisningen.
Undervisningsdesignet viser sig bide i la-
rervejledningen og i de forskellige dele, som
f.eks. et laerebogssystem bestir af: grundbog,
opgavebog, skrivebog, netressourcer osv. Gen-
nem undervisningsdesigner rraeder forskellige
lzereroller og undervisningsmgnstre frem.
Undervisningsmenstre er mider at organi-
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sere undervisningen pd. Det kan vaere som l-
reropleg, emnearbejde, projektarbejde, vaerk-
stedsarbejde, story-line forlpb osv.

| disse undervisningsmenstre tildeles lere-
ren forskellige roller, f.eks. som formidler, faci-

litator, guide, vejleder og evaluator.

Lacringsdesignet afspejler, hvordan eleven
skal handle i forhold til det faglige stof og med
hinanden - og dermed lere.

Leeringsdesignet iscenesatter dermed ogsd
forskellige elevroller, som f.eks. modtager
(leese rekster), redaktor (sammenszette tekster
og leringsveje), underspger (lpse opgaver og
wvelser), storyteller (producere fortaellinger),
udforsker, (udarbejde projekrer) og producent
(skabe produkter).

Konkret kommer Leringsdesignet til udtryk
i forskellige opgavetyper, ovelsestyper og sam-
arbejdsformer.

Brugsmuligheder skal afdakkes
Skolebiblioteket har i samarbejde med kom-
munale konsulenter en opgave i forhold il ar
afdekke leremidlernes brugsmuligheder, dvs.
deres rolle i forhold til fag, laereplaner, under-
visning og laering.

Det er vigtigt, nir leremidler skal anskaf-
fes, ndr der skal holdes kurser om dem, og nér
der skal vejledes i dem. Der indebaerer, at le-
remidler analyseres og vurderes pd grundlag af
bestemte kriterier, der dels kan afdaekke lere-
midlers brugsmuligheder, dels kan skabe grund-
lag for at sige noger om leremidlers kvalirer.

Laeremidlers kvalitet er grundlaeggende
udrryk for, hvor brugbare leremidler er - ikke
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blot generelt, men helt konkret i forhold til en

laerers aktuelle undervisningsopgave.

Kriterier for vurdering af leremidler kan
vare:

o tlgaengelighed — om eleverne kan lasse, bruge
og forstd laeremiddelteksterne, om laeremid-
let skaber forbindelse il elevernes konkrete
erfaringsverden og laringsforudsaerninger,
og om leremidler har en hensigtsmassig
sproglig udformning,

* [werbarhed - om leremidler understptrer ele-
vernes tilegnelse af fagmil og faglig laering,
og om der er relevante, motiverende og |-
rerige opgaver samt

o undervisharhed — om laererne har de tekni-
ske og didaktiske kompetencer til at bruge
leremidlet, om der er overensstemmelse
mellem leremidlets og lwererens fagsyn,
dannelsessyn, laeringssyn og undervisnings-
syn, og om skolens rammer stgtter brugen af
leremidler.

Nye design - nye muligheder og veje
De digitale leeremidler repracsenterer innova-
tive udviklinger af laeremidlers laeremiddelde-
sign. De formgiver dermed forskellige mgnstre
af videndesign, undervisningsdesign og -
ringsdesign.

Design er ikke bare en formgivning af stof.
Et leremiddeldesign dbner for potentielle
brugsmuligheder, dvs. mider hvorpd leererens
undervisning og elevernes laring kan iscene-
sares.

Laeremiddeldesigns kan aktivere konkrete
undervisningsformer og laeringsaktiviteter.



Derfor er det at karakterisere, analysere og vur-
dere leeremiddeldesign en meger vaesentlig op-
gave, fordi det ogsd er en karakeeristik, analyse
og vurdering af mulige undervisningsformer og
leringsveje.

Design afspejler, foregriber og sandsynliggor
bestemte brugsmuligheder og dermed en frem-
tidig praksis.

Den digitale udvikling af leeremidler dbner
for et nyt laringspotentiale, dvs. innovative
leeringsveje. Der digitale laeringspotentiale
hanger sammen med det digitale medie, som
er et nyt medie for udbredelse af viden, for nye
muligheder for lzring og for nye mider at sam-
arbejde pi.

Saerlige egenskaber

Det viser sig i de digitale laeremidlers saerlige

egenskaber:

* rigdom af modaliteter — udnyttelse af mange
udrryksformer (skriftsprog, billeder, illustra-
tioner, grafer, lyd, video, animationer og
simulationer).

*  hoj grad af interakeivitet - brugerens mulig-
hed for at vaelge egne laeseveje.

* differentievet imformationsdybde - brugeren
har mulighed for at hente yderligere infor-
mationer om et givet emne.

« udnyteelse af kompenserende funktioner — tek-
ster kan praesenteres i forskellige svarheds-

grader, bevidst arbejde med differenticrede
faglige niveauer, udnyrtelse af lesehjlp,
skrivehjalp.

» c¢ksplorativ navigation - navigation har ka-
rakter af en underspgelse, hvor skarmeek-
ster inviterer eleven til at udforske net-
stedet ved at klikke pd mere information,
bearbejde information, deltage i diskussi-
onsfora osv.

*  motiverende astetik — visuel stil, korte tek-
ster, engagerende fagligt univers, indbyden-
de grafik.

» interaktionsmuligheder med arbejdsvum, kom-
munikationsrum og varkwjer — elever kan
bearbejde indhold, samarbejde om pro-
blemlgsning, kommunikere om indhold.
Laeremiddeldesign kan ogsd have integreret
en rackke sociale medier som wikis, YouT-
ube, blogs.

kentnuerlig opdatering af indhold.

Fra skolen 1.0 til skolen 2.0
De didaktiske laremidler er derfor ikke bare
midler til lzering, undervisning og faglig reprae-
sentationer, men kan skabe, iscenesatre og fa-
cilitere innovative og effektive veje til lering
og undervisning og nye mader at satre fag og
faglig viden i spil pi.

Den dynamiske udvikling af nye typer lacre-

midler og leremiddeldesigns er grundleggende




ved at @ndre de mider, som undervisningen
finder sted pi i dagens skole. Vi bevaeger os fra
skolen 1.0 til en skole 2.0.

Skolen 1.0 har lareren og larebogen som
den grundlaeggende kilde il viden. Larings-

rummet er karakteriseret ved rummet, tidens
og indholdets enhed, hvor eleverne lerer det
samme, i samme tempo og i samme rum. Leere-
midler er enkeltmedier som laerebogen, tavlen,
skrivehaefrer.

Skolen 2.0 dynamiserer og vitaliserer pd
forskellige vis elevernes laering, laererens un-
dervisning og den mide, vi organiserer skolen
og dens laeremiddelkultur pd. Kilder til viden
er stadig lareren og laerebogen, men ogs net-
tet, eksperter udenfor skolen, elevernes hver-
dagsteknologier, naturen og byens rum.

Magisk l@remiddellandskab

Vi gir altsd fra en lukket informationsverden
til en dben informationsverden. Leeringsrum-
met udvides til ogsd at omfarte virtuelle riom
som digitale laboratorier og projektrum, hvor
der kan eksperimenteres med at undersgge og
skabe fagligr indhold, og nomadiske rum, hvor
cleverne vandrer rundt pd museer, i byen og
naturen guidet af f.eks. mobiltelefonen.

Eleverne har skolen med 1 lommen, og la-
ring gdr fra at vacre noget, der primart finder
sted afsondret fra samfundet bag skolens mure,
til ar vaere global.

Leeringsmiljeet i skolen 2.0 er karakrerise-
ret ved mediemiljper. Netrer, laerebogen, ele-
vernes hverdagsteknologier, interaktive ravler
og digitale laeremidler kan udgere en samvir-
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kende ressource for lzering og undervisning.

Dette magiske laeremiddellandskab dbner
dels for meget fleksible mader at organisere
undervisningen pd, dels for mange nye veje,
som eleverne kan fierdes ad i deres lereproces,
f.eks. nye mider at tilgd viden pd, at bearbejde
og producere viden, at samarbejde pd, ar fi
stgtte pd, hvis man er laese- eller skriveusikker,
at kommunikere om og dele viden pi.

Nye lzeremiddelkompetencer
Men dette laeremiddellandskab udfordrer ogsd
lzereren.

Et klassevaerelse med ravle, kride, laerebog
og en traditionel bordopstilling giver én type
mulighed for undervisning og elevernes inter-
aktion med et givet faglige stof — og er stadig et
helr centralt og nadvendigt omdrejningspunke
for at skabe dialog, god undervisning og godt
socialt miljp i klassen.

Nir tavlen bliver interakriv, lerebogen di-
gital, bordopstillingen gores fleksibel, og meget
faglige stof foreligger som frie ressourcer, @n-
drer det grundlasggende betingelser for under-
visningen.

Laererens didakrtiske automatpilot — som
for kunne stotte sig til larebogens vejledende,
strukturerende og legitimerende rackvaerk og
undervisningens ritualiserede og forudsigelige
dramarurgi med faste elev- og lererroller - for-
svinder, og leereren udfordres til selv at stillad-
sere, strukturere og stabilisere de veje, eleverne
skal fzerdes ad i det nye leeremiddellandskab.

I det nye leeremiddellandskab slir de gamle
rutiner ikke laengere til, og det er en opgave



for skolebiblioteker at udvikle lerernes kom-
petencer til at hiindtere de nye leremidler -
laereren skal udvikle en rekke nye laeremid-
delkompetencer — og det kraever et reflekteret
arbejde med leremiddelformidling.

Omdrejningspunkt for udvikling
Skolebiblioteket @ndrer sig i disse ir fra at
vare et sted for udlin og forvaltning af mare-
rialer til et omdrejningspunkrt for paedagogisk
udvikling 1 skolen. En skolebibliotekar stir
typisk lige udenfor deren til undervisningen,
men med et innovativt blik for laremidlermes
muligheder i undervisningens praksis.

Udfordringen er at vejlede og stotte larere,
clever og ledelse til at omsaetee leremidler til
undervisning, leering samt bidrage til ar udvik-
le skolens leeringsmiljp, dens laeremiddelkul-
tur. Denne formidlingsopgave kan bide foregd
fysisk og virtuelt.

Fysisk er skolebiblioteket ramme om boger,
verkstedsfaciliteter, udstillinger, lacsesteder
og vejledning af elever og laerere. Virtuelt er
skolebiblioteket en portal for digitale tjenester
og ressourcer, prasentation af nye beger og
digitale materialer samt vejledninger 1 fieks.
informationssggning, materialekundskab  og
opgaveskrivning.

Skolebibliotekaren har tre store udfordrin-
ger i forhold det nye leeremiddellandskab.

Den ene er at udvikle et fagsprog om leere-
midler og mider, man kan karakterisere, sy-
stematisere og vurdere leeremidler pd. Det er
grundleggende en intern kompetenceudvik-
lingsopgave for skolebiblioteket.

Formidlingsopgaver

Den anden udfordring er af formidlingsmassig
karakter. Den handler om, hvor skolebibliote-
karer kan storte omsaettelsen af laeremidler ul
praksis.

Grundleggende har skolebiblioteker fire
formidlingsopgaver:

* Informaton: informere om, hvilke laremid-
ler der findes, deres padagogiske potentia-
le, og hvordan der fis adgang til dem. Infor-
mation kan bide foregd mundtligt, gennem
udstillinger og netportaler og herigennem
pd motiverende og oplysende vis formidle
om nye laremidler.

* Kurser: inspirere og kompetenceudvikle
elever og laerere om forskellige leremidlers
potentiale. Kurser kan bide vaere vaerk-
stedsforlpb, smi oplag eller foreligge som
trin-for-trin vejledninger pa nerret. 1 for-
hold til lererne kan kurseme sigte mod
at udvikle deres laeremiddelkomperence:
hvordan analysere og vurdere leremidler,
hvordan didaktisere og redidakrtisere laere-
midler, hvordan bruge leremidler i praksis
og hvordan evaluere brugen af leremidlers
potentiale for elevers laering og for lacrerens
undervisning.

*  Vejledning: vejlede, ridgive, inspirere, ud-
fordre og understptte elever og laerere i
forbindelse med valg og brug af leremidler,
om laeremidlers rolle i drsplaner, undervis-
ningsplaner same stotte laerere til ar om-
seetre Faelles Ml il handling.

* Videndeling: facilitere  videndelingsfora,
hvor laerere og elevers praktiske erfaringer
med leremidler opsamles og gores tilgan-
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gelig for hele skolen. Udfordringen heri
er at udvikle en videndelingskultur, hvor
det ar offentliggpre og dele erfaringer er en
grundlaeggende del af en skolekultur. Sko-
lebibliotekets opgave er her at skabe ram-
mer for udveksling, debat og videndeling
om forskellige leremidlers kvaliter og po-
tentiale.

Mal for implementering
Skolebibliotekarens tredje udfordring er af ud-
viklingsmaessig karakter. Skolebiblioteker kan
her stotte skolens udvikling af en laeremid-
delkultur og dermed bidrage il pacdagogisk og
organisatorisk udvikling.

En skoles laeremiddelkultur afspejler, hvilke
uisioner og vaerdier skolen har for brug af laere-
midler, hvilke kompetencer laerere og elever
besidder i forhold til at hindtere leeremidler,
hvilken praksis, som udspiller sig med og gen-
nem laeremidler, og hvilke ressourcer, som stpt-
ter undervisning og laring i skolen.

Der kan vaere en opgave for skolebibliote-
ket at afdakke den eksisterende lreremiddel-
kultur samt samarbejde med ledere, larere,
elever og kommunale konsulenter om ar szette
mdl op for og stette implementering af en ny
lzeremiddelkulrur,

Det indebierer ogsd, at skolebibliotekarer

har en opgave i at kvalificere et fagsprog om

lzeremidler og synligeore leremidlernes rolle
for faglig udvikling, didakrisk udvikling, for
udvikling af skolens lweringsmiljp — kort sagt
skoleudvikling.

Skolens kommunikation

Et sprog om laremidler indgir pd forskellige
vis i skolens kommunikation. Det kan vaere en
fagdiskurs, hvor laeremidler bidrager til nye for-
stielser og tilgange til fag, eller en omsorgsdis-
kurs, hvor laeremidler bidrager til at integrere
clever i skolen, f.eks. gennem brug af kompen-
serende lzeremidler og til at skabe trivsel i klas-
sen.

Det kan ogsd vaere en undervisningsdiskuers,
hvor leremidler bidrager til ar udvikle nye un-
dervisningsformer og nye veje i elevernes lae-
ring, samt en wdviklingsdiskurs, hvor laremidler
indgdr i diskussioner mellem ledere, skolebe-
styrelse, kommune, laerere, it-vejledere og sko-
lebibliotekarer om, hvordan fag, undervisning,
lzering og skolen kan udvikles,

Skolelederens serlige udfordring er at ud-
vikle en forstdelse for, at laeremidler og skolens
laeringsmilje ikke blot er en neutral ramme om
den undervisning og lzering, der foregdr pi sko-
len.

Laremidler og skolens laeringsmiljo saet-
ter en dagsorden for, hvilke aktiviteter der kan
foregd i undervisningen, hvor fleksibelt under-




Skolens Leringsmiljo satter en dagsorden for, hvor fleksibelt undervisningen kan organiseres | sarlige rum og inddroge computere og
interaktive tavier. Foto: Dagnaesskolen, Horsens,

Skolebiblioteket
- det nye
l®ringscenter

visningen kan organiseres i saerlige rum, hvor
fleksibelt laerere og elever kan koble sig pé net-
tet, inddrage computere og integrere interak-
tive tavler i undervisningen.

Vision for brug af leremidler

Det er skolelederens ansvar at formulere en
strategi for skolens indkegb, organisering af sup-
port samt sikre kompetenceudvikling af med-
arbejdere i forhold til hindrering af f.eks. de
nye laeremidler.

Det forste skridt er dog at formulere en
vision for skolens brug af laeremidler. En vi-
sion fortzeller den gode historie om, hvordan
laeremidler f.eks. kan understotte nye faglige
perspekriver, nye undervisnings- og laerings-
former, inkludere lwese- og skriveusikre elever,
og hvordan lzeremidler generelt kan bidrage til
skoleudvikling.

Skolebiblioteket kan bdde indgd som spar-
ringspartner i dette visionsarbejde, bidrage til
at kortlaegge skolens eksisterende leeremiddel-
kultur samt fungere som ressourcepersoner, nir
visionen skal fores ud i livet.

Drivkraft for skoleudvikling
Lacremidler er en vasentlig drivkraft for sko-
leudvikling — men kan selvfglgelig ogsd vacre

en barriere.

Hvis leeremidler ikke fleksibelr, driftsikkert
og supporterende stgtrer undervisningsmaes-
sige opgaver falder deres kvalitet drastisk. Og
laeremidler fungerer kun som drivkraefter, hvis
skoleledere og laerere for det forste udvikler et
blik for deres laeringsmaessige, undervisnings-
massige og faglige potentiale og for det andet
tilegner sig en rackke leremiddelkompetencer
- en leremiddelfaglighed.

Det er kompetencer i forhold il at analy-
sere, vurdere, didaktisere, iscenesatte, bruge
og evaluere laeremidler same indsigt i laeremid-
lernes rolle for skoleudvikling.

Skolebiblioteket har - i samarbejde med
kommune og skoleledere — de kommende #r en
udfordrende og spandende opgave i forhold til
at kvalificere detre blik og stotte udviklingen af
disse kompetencer.
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